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Exploracion libre

Marca con una X las colecciones que hayas explorado.

.1

actividad

TABLA PARA REGISTRO DE COLECCIONES
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UNIDAD 2

SOMOS UNICOS Y
UNICAS
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Reconocer rimas actividad

Dibuja un objeto que rime con cada dibujo.

4 )
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PIR[ | M[EIR[O]
LIEIE]
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3

Reconocer rimas actividad

En cada conjunto pinta el o los objetos que rimen con el modelo.

4 N

PIR[ | M[EIR[O]
LIEIE]
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Reconocer rimas

actividad

Encierra en un circulo el elemento que no rima con el modelo.
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Representar grdficamente distintos trazos actividad

Repasa con el dedo y luego con tu Iapiz el camino que debe
seguir mama pata para encontrar a sus patitos.

-9

PIR[ | M[EIR[O]
LIEIE]
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Representar grdficamente distintos trazos actividad

Repasa con el dedo y luego con tu Iapiz el camino
que debe seguir Pedro para llegar a la pelota.

PIR[ | M[EIR[O]
LIEIE]
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Identificar rimas actividad

En cada grupo, pinta el dibujo que no rima con los demds.

PIR[\ MIEIR|O]
LIEJE
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Comparar distintos objetos en funcién de sus propiedades relativas actividad

sDe qué tamano es un 0jo, una mano o ninos de prekinder en la vida
real? Utiliza tu cuerpo o el de tus companeros para comparar.

Dibuja en el (), al lado del modelo, un objeto més pequeio.
Dibuja en el (), allado del modelo, un objeto mds grande.

PIR[\ MIEIR|O]
LIEJE
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Representar gradficamente distintos trazos actividad

Repasa con el dedo y luego con tu Iapiz el camino que debe seguir el conejo
para encontrar las zanahorias.

\Y/
W”

PIR[\ MIEIR|O]
LIEJE
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Representar gradficamente distintos trazos actividad

Repasa con el dedo y luego con tu Iapiz el camino que deben seguir los NiNos
para llegar al colegio.

PIR[\ MIEIR|O]
LIEJE
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Reconocer rimas

12

actividad

Recorta las imagenes del anexo a continuacion. Pégalos formando las parejas

que riman.

-

/

~
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Recortable \X@) actividad

PIR[ | M[EIR[O]
LIEIE]
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Recortable actividad

PIR[\ MIEIR|O]
LIEJE
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UNIDAD 3

EMOCIONES Y
SENTIMIENTOS
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Representar trazos rectos actividad

Repasa con tu dedo y luego con tu Iapiz el camino que debe seguir cada raton
para llegar a su queso.

o
> o ©

PIR[ | M[EIR[O]
LIEIE]
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Representar trazos rectos actividad

Repasa con tu dedo y luego con tu IGpiz el camino que debe seguir cada animal
para llegar a su casa.

PIR[ | M[EIR[O]
LIEIE]
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PIR[ | M[EIR[O]
LIEIE]
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Representar trazos curvos actividad

Repasa con tu dedo y luego con tu Iapiz el camino que dejan las abejas.

PIR[ | M[EIR/O]
LIEIE]
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Reconocer cantidad de silabas en una palabra actividad

Pinta tantos recuadros como silabas tenga la palabra.

PIR[ | M[EIR[O]
LIEIE]
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Clasificar elementos considerando 2 criterios a la vez actividad

Recorta las figuras del anexo a continuacion. Selecciona algunas de ellas y
clasificalas considerando dos de sus caracteristicas. Pégalas.

Criterios o caracteristicas utilizados:

PIR[\ MIEIR|O]
LIEJE
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Reconocer cantidad de silabas actividad

Pinta del mismo color los dibujos que tienen igual cantidad de silabas.

PIR[ | M[EIR[O]
LIEIE]
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Identificar nociones espaciales de ubicacién: dentro, fuera actividad

Pinta de color amairillo los juguetes que estan dentro de la caja.
Pinta de color verde los juguetes que estdn ubicados fuera de la caja.

PIR[\ MIEIR|O]
LIEJE
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Representar diferentes trazos actividad

Repasa con tu dedo y luego con tu Iapiz los dibujos de este cuadro.
iPintalos como mds te guste!
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PIR[\ MIEIR|O]
LIEJE
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Reconocer la cantidad de silabas en una palabra aetividad

Dibuja un circulo por cada silaba que tenga el nombre de cada elemento.

PIR[ | M[EIR[O]
LIEIE]
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UNIDAD 4

ANIMALES

PIR\\IMEIR|O
LIEE




GUIAS NT1_2020-1sem.indd 64 @ 271219 10:41



pOPIAIOD

G¢o

-
m_mu IEHBE

24coodecr

|
h@@@@@@@@@@

(o~ N (~ NN (~ NN (~ O

‘uoJjod un
upjuasaldal OuU SBUOIDDD S| IS Mm pluld 0 uouipd un ubluasaidal SOUOIDDD SO IS \a pjuld ‘| PP uj

s9|duwis sauolpd IpoyluUSP|

27-12-19 10:41

GUIAS NT1_2020-1sem.indd 65



GUIAS NT1_2020-1sem.indd 66 @ 271219 10:41



26

Identificar sonido inicial A actividad

Pinta los objetos que comiencen con el mismo sonido que arana, completando el
camino hasta la letra A.

PIR[ | M[EIR[O]
LIEIE]
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Representar vocal A actividad

Escribe el sonido inicial de cada dibujo.

PIR[ | M[EIR[O]
LIEIE]
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Identificar sonido inicial O actividad

Pinta los objetos que comiencen con el mismo sonido que 0so, completando el
camino hasta la letra O.

PIR[\ MIEIR|O]
LIEJE
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Escritura emergente

W\ )

29

actividad
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Identificar sonido inicial E actividad

Pinta los objetos que comiencen con el mismo sonido que elefante, completando
el camino hasta la letra E.
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PIR[ | M[EIR/O]
LIEIE]
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Escritura emergente actividad

Inventa y escribe un nombre para cada uno de estos animales.

PIR[ | M[EIR[O]
LIEIE]
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Identificar sonido inicial i actividad

Pinta los objetos que comiencen con el mismo sonido que iguana, completando
el camino hasta la lefra .
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PIR[\ MIEIR|O]
LIEJE
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CONSEJO 1 : 36

actividad
(

Mis consejos
para un dia
de campo

Nombre

CONSEJO 2 : CONSEJO 3
4 E 4

‘ GUIAS NT1_2020-1sem.indd 87 @ 27-12-19 10:41



GUIAS NT1_2020-1sem.indd 88 @ 271219 10:41



37

actividad

Identificar sonido inicial U

Pinta los objetos que comiencen con el mismo sonido que unicornio,
completando el camino hasta la letra U.
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PIR[ | M[EIR/O]
LIEIE]
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