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{Qué es LEE+?
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LEE + es una bateria de actividades complementarias al Programa
Primero LEE para ejercitar las habilidades o destrezas relacionadas
con la adquisicidon de la lectura y escritura.

¢A quién estd dirigido?

El refuerzo estd dirigido a estudiantes que presentan necesidades especificas en el dominio
de la lectura, por ejemplo:

Estudiantes que presentan necesidades espe-
cificas en el dominio de la lectura y escritura

inicial.

:Como se implementa?

También puede ser utilizado en 1° bdsico como
material complementario para potenciar a
aquellos estudiantes que requieren mayor

estimulo.

LEE+ busca ser un material que pueda implementarse de manera flexible acorde al contexto
y a las necesidades detectadas en cada escuela.

Algunas sugerencias son:

Seleccionar material
para nivelar necesida-
des especificas a nivel
individual o grupal. Estas
necesidades pueden
ser detectadas a partir
del monitoreo en clases
0 segun los resultados
de las evaluaciones.

Entregar a equipo PIE el
material para que pue-
da ser utilizado dentro
de las adecuaciones
para los estudiantes con
necesidades educativas
especiales.

Seleccionar material
para que los estudiantes
que demuestran un alto
desempeno puedan
tener mayores posibili-
dades de ejercitacion
para potenciar sus ha-
bilidades. Las activida-
des pueden servir, por
ejemplo, para los que
tferminan antes las acti-
vidades planificadas.

Entregar como material
adicional a los apoyos
externos que puedan
estar tfrabajando con los
estudiantes.

Se recomienda asegurar la deteccion oportuna de necesidades ligadas a la adquisicion de
cada letra, especialmente en 1° Bdsico. Esto permitird abordar la necesidad rapidamente y
evitar que las dificultades se acumulen, retrasando el aprendizaje del estudiante.
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(Quién implementa LEE+?

Se recomienda que este refuerzo sea coordinado e implementado por los profesores, coordi-
nadores académicos o jefes de unidad técnico pedagdgicos y por equipo PIE.

;Cudndo se implementa LEE+?

Se recomienda implementar LEE+ en 1° bdsico desde comienzos de ano, idealmente desde
que se trabajan las vocales. Al detectar necesidades, seleccionar el material de apoyo e
implementar denfro de la clase o en espacios complementarios a esta si se requiere mayor
dedicacion y tiempo individualizado.

¢Como se organiza el material LEE+?

El material se organiza por letra y se subdivide por habilidades paulatinas que deben ser
abordadas secuencialmente.

El orden en que se abordan las letras coincide con el trabajado en el Programa Primero LEE
de 1° bdsico. Si bien se ordena el material por letra, este tiene un cardcter acumulativo. Es
decir, cada letra, integra la ejercitacion de las previas. Por ende, de debe detectar en qué
letras y habilidades de concentran las necesidades, y fotocopiar el material pertinente.

Tomo 1:

Vocales-L-M-S-P-D-N-T-F-C (ca,co, cu) -C (ce, ci)-R-G (ga, ge)

Tomo 2:

G (gue, gui,ge, gi)- B- J- V- H-L-7Z-Ch- N-Y-K-W-=X




. Qué dmbitos de aprendizaje aborda?

o Conciencia fonoldgica

LEE + Incluye actividades para ejercitar el reconocimiento del sonido de
cada lefra. Se enfatiza el reconocimiento del sonido inicial e intermedio.

Para que los estudiantes aprender a leer y escribir es necesario que puedan
reconocer, previamente, los sonidos que componen cada palabra.

Discriminacion visual de la letra

Actividades que tienen como objetivo que los estudiantes
reconozcan el grafema de cada letra y lo distingan de los
demds.

€ Asociacién fonema - grafema

Actividades variadas cuyo objetivo es que los estudiantes asocien
los distinfos sonidos al grafema de la correspondiente letra.

El material incluye actividades en que deben asociar sonidos con
las letras correspondientes y viceversa. Para ello, hay dominds, jue-
gos a partir de las letras méviles y formacién de palabras a partir
de éstas.

Grafia de la letra

Actividades cuyo objetivo es que los estudiantes puedan ejercitar la grafia
de la letra en su version manuscrita, tanto en mayuscula como minUscula.

Para ello, se incluye la ejercitacion via exploracion en que los nifos y las ni-
nas se familiarizan con cada letra utilizando diversos materiales, la asocia-

cion de la grafia de la letra con alguna imagen para facilitar recordarla, y
la ejercitacion de la caligrafia.

Es importante senalar, que en caso que los estudiantes tengan problemas
de motricidad, se debe reemplazar estas actividades por variedad de so-
portes como pizarras individuales entregadas por el Programa Primero LEE
o utilizar formato ampliado del riel caligrdfico (anexo 2).




O Lectura
Actividades cuyo objetivo es permitir la ejercitacién de la lectura comprensiva. Para ello, las lecturas van
aumentando progresivamente en extensiéon y dificultad, progresando desde la lectura a nivel palabra

hacia la de textos.
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0 Escritura

Actividades en que los estudiantes deben escribir
palabras, frases u oraciones a partir de diferentes

estimulos.

Comprensiones orales:
LEE+ incluye, ademds, un set de comprensiones orales. En ellas, los

estudiantes extraen informacién explicita e implicita a partir de textos
escuchados. Ademds, responden preguntas argumentativas para
formular opiniones fundamentadas con informacion del texto.







o Registro de observaciones
CRECER

por estudiante




Hoja de registro LEE+ por estudiante

Nombre:

Antecedentes:

AMBITOS TRABAJADOS OBSERVACIONES




Hoja de registro LEE+ por estudiante EE

FECHA LETRA AMBITOS TRABAJADOS OBSERVACIONES




Hoja de registro de monitoreo del aprendizaje

vocales
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Hoja de registro de monitoreo del aprendizaje
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Conciencia fonolégica: sonido inicial

Nombre:

[PIR][\ M|EIR]O]
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Conciencia fonolégica: sonido intermedio

Nombre:

* Encierra las 3 imdagenes que contienen el sonido A.




Discriminacion visual

 |dentifica las letras A - a.
Raya con color café las letras A (mayuscula) y con color verde
las letras a (minudscula). Sigue el ejemplo sQué figura aparece?

[PIR[\IMIEIR|O]
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Grafia letra

Nombre:

 Repasa la letra con tu dedo.
e Remarca la letra a con distintos colores.

e Observa la letra. sA qué se parece?
» Transforma la letra en aquello que imaginaste.
iPuede ser un animal, personaje, objeto o lo que tU quieras!




Grafia letra

Nombre:

* Practica la escritura de la letra en manuscrita. Observa el
ejemplo y guiate por los rieles. En caso de dificultad, practicala
en una pizarra o en el riel caligrafico grande.

4 {] ‘G
L e SN LN L N S WL L R
1 ...... A ..'0. . ')‘,.- ...... et °
/’ ; . .
& - S L . R
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Conciencia fonolégica: sonido inicial




Conciencia fonolégica: sonido intermedio

e Encierra las 3 imagenes que contienen el sonido E.

[PIR][\ M|EIR]O]
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Discriminacion visual

 |dentifica los invertebrados que comienzan con la letra E - e.
Enciérralos con un circulo rojo.

 |[dentifica a los invertebrados que contfienen la letra E - e.
Enciérralos con un circulo verde.

e 5Cudl invertebrado te gusta mdse sPor qué?

INVERTEBRADOS
Mariposa Escarabajo

Palote Hormiga Libélula

Gusano Escorpidn Saltamontes




Grafia letra

e Repasa la letra con tu dedo.
e Remarca la letra e con distintos colores.

R

» Observa la letra. sA qué se parece?
» Transforma la letra en aquello que imaginaste.
iPuede ser un animal, personaje, objeto o lo que tU quieras!

R

[PIR][\ M|EIR]O]
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Grafia letra

» Practica la escritura de la letra en manuscrita. Observa el
ejemplo y guiate por los rieles. En caso de dificultad, practicala
en una pizarra o en el riel caligrafico grande.
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Conciencia fonolégica: sonido inicial

* Encierra las 3 imagenes que comienzan con el sonido I.

[PIR][\ M|EIR]O]
mEE



Conciencia fonolégica: sonido intermedio

» Encierra las 3 imdgenes que contienen el sonido I.

[PIR[\ M|
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Grafia letra

e Repasa la letra con tu dedo.
e Remarca la letra i con distintos colores.

O

J

» Observa la letra. sA qué se parece?
» Transforma la letra en aquello que imaginaste.
iPuede ser un animal, personaje, objeto o lo que tU quieras!

O

J
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Grafia letra

» Practica la escritura de la letra en manuscrita. Observa el
ejemplo y guiate por los rieles. En caso de dificultad, practicala
en una pizarra o en el riel caligrafico grande.
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Conciencia fonolégica: sonido inicial

Nombre:

[PIR][\ M|EIR]O]
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Conciencia fonolégica: sonido intermedio

Nombre:

» Encierra las 3 imdagenes que contienen el sonido O.




Discriminacion visual

Nombre:

» A Olivia le gustan mucho los 0s0s y tiene algunos que son
sus favoritos. Para saber cudles son, identifica las letras O - o
pintdndolas de color amarillo y descubre el camino que une a

Olivia con sus osos favoritos.

OLIVIA

OSO HORMIGUERO

OSO DE ANTEOJOS

cloalolcli>» > Olm

O -00|0

@
o
o
O
e
o
A
A

—|C | P> o0cCc|a

OSO PARDO OSO PEREZOSO

OSO POLAR

OSO PANDA

~

2Cudntos son los
osos favoritos de
Olivia?

‘

w
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Grafia letra

Nombre:

 Repasa la letra con tu dedo.
e Remarca la letra o con distintos colores.

e Observa la letra. sA qué se parece?
» Transforma la letra en aquello que imaginaste.
iPuede ser un animal, personaje, objeto o lo que tU quieras!




Grafia letra

Nombre:

e Practica la escritura de la letra en manuscrita. Observa el

ejemplo y guiate por los rieles. En caso de dificultad, practicala
en una pizarra o en el riel caligrafico grande.
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Conciencia fonolégica: sonido inicial




Conciencia fonolégica: sonido intermedio

e Encierra las 3 imagenes que contienen el sonido U.

[PIR][\ M|EIR]O]
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Discriminacion visual

Disponer de las siguientes letras moviles (3 de cada vocal, v e y) o cortar las tarjetas de esta guia y
desplegarlas frente al estudiante.

Pedir que identifique las letras "“u”, separdndolas del resto.

Contar con un cronémetro cudnto demora y anotar el tiempo en reloj “intento n° 1",

Repetir, 3 veces desafiando al estudiante a intentar disminuir su fiempo. jRecuerde mezclar las
tarjetas en cada intento!

En caso de contar con mds tiempo repetir actividad reemplazando la letra a identificar por otra de

las vocales.
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sCudnto demoraste en reconocer y seleccionar las letras Uu?

Anota aqui fu tiempo para cada uno de los intentos

Intento N°2 Intento N°3

Intento N°1

[PIR[\IMIEIR|O]

mEE




Grafia letra

 Repasa la letra con tu dedo.
e Remarca la letra u con distintos colores.

e Observa la letra. sA qué se parece?
» Transforma la letra en aquello que imaginaste.
iPuede ser un animal, personaje, objeto o lo que tU quieras!

[PIR[\ M|

!
(]
O]

|
m|
m|



Grafia letra

» Practica la escritura de la letra en manuscrita. Observa el
ejemplo y guiate por los rieles. En caso de dificultad, practicala
en una pizarra o en el riel caligrafico grande.
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Discriminacion visual

Nombre:

* Dibuja a tu familia dentro del marco y con la ayuda de tu
profesor(a) escribe los nombres de cada uno de sus integrantes.

sCudntas letras sCudntas letras sCudntas letras
A - ahay enlos E-ehayenlos | -ihayenlos
nombres de fu nombres de tu nombres de tu
familiae familia? familia?
sCudntas letras sCuadntas letras
O -ohayen U-uhayenlos
los nombres de nombres de tu
tu familia? familia?
Pl [ IM[ETR]O]
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Relacion fonema grafema

Nombre:

Utilizar las siguientes letras moviles tanto en mayuscula como en minuscula: A, E, |, Oy U.

1. Repasar uno a uno los sonidos de las letras vistas hasta la fecha.

2. Mezclar las letras y ponerlas sobre la mesa. Decir al estudiante un fonema y pedir que
indique el grafema correspondiente. Repetir hasta completar todas las letras. Repetir
asociacion fonema grafema de aquellas letras que presentaron dificultad.

3. Ejercitar mediante alguno de los siguientes juegos:

- Manotazo: Poner las tarjetas sobre la mesa de manera desordenada. Decir en voz alta
un fonema y quien ponga su mano primero sobre la letra correspondiente debe dejarse
la tarjeta. Gana quien tenga mas letras acumuladas al finalizar el juego.

- Quien primero: Con las tarjetas mezcladas en un mazo, ir volteando una a una las letras
moviles. Deben decir el fonema correspondiente lo mds rédpido posible. Quien lo diga
primero, debe dejarse la letra. Gana quien tenga mds letras acumuladas al finalizar el

juego.

[PIR][\ M|EIR]O]
mEE
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Nombre:

do cada imagen

O unien

Vd

fichas y juega al domin

con la letra de su sonido inicial.

e Recorta las

NEE)
NEE

ERIMERIO)
BRIMERIO)

BRIMERIO]
BEE

ERIMERIC)
NEE
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Relacion fonema grafema

Nombre:




Lectura

Nombre:

[PIR][\ M|EIR]O]
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Lectura

Nombre:

Contar con 3 letras moéviles de cada vocal.

» Para cada uno de los personajes escoge, sin mirar, 2 tarjetas
moviles, voltéalas, Unelas y léelas como tU crees las dirian los
personqjes.




Escritura

Nombre:

* Inventa lo que dice cada personagje.
iUtiliza solo vocales!

[PIR][\ M|EIR]O]
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Escritura

Nombre:

e Escribe las vocales o combinaciones de estas que te dictard tu profesor(q)
Puedes utilizar esta hoja o una pizarra.

. Y,
* Ver sugerencia de dictado en los anexos.

PIR[\ IMEIRO]
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<o LETRA L
CRECER




Conciencia fonolégica: sonido inicial

[PIR][\ M|EIR]O]
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Conciencia fonolégica: sonido intermedio

» Encierra las 3 imdgenes que contienen el sonido L.




Discriminacion visual

 |dentifica las letras L - 1.
Raya con color gris la letra L - 1. Sigue el ejemplo.
sQué figura aparece?

[PIR[\IMIEIR|O]
mEE



Asociacion fonema grafema

Utilizar las siguientes letras moviles tanto en mayuscula como en minuscula: vocales y letra L.

1. Repasar uno a uno los sonidos de las letras vistas hasta la fecha.

2. Mezclar las letras y ponerlas sobre la mesa. Decir al estudiante un fonema y pedir que
indique el grafema correspondiente. Repetir hasta completar todas las letras. Repetir
asociacion fonema grafema de aquellas letras que presentaron dificultad.

3. Ejercitar mediante alguno de los siguientes juegos:

- Manotazo: Poner las tarjetas sobre la mesa de manera desordenada. Decir en voz alta
un fonema y quien ponga su mano primero sobre la letra correspondiente debe dejarse
la tarjeta. Gana quien tenga mas letras acumuladas al finalizar el juego.

- Quien primero: Con las tarjetas mezcladas en un mazo, ir volteando una a una las letras
moviles. Deben decir el fonema correspondiente lo mdas rdpido posible. Quien lo diga
primero, debe dejarse la lefra. Gana quien tenga mads letras acumuladas al finalizar el

juego.
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Asociacion fonema grafema

Nombre:

Contar con las siguientes letras moviles: A (6), O (2), U (2), L ().

» Observar cada imagen. Utiliza las letras moviles para formar
cada palabra, colocdndolas junto al dibujo.

/ k&i t@

=
-

[PIR][\ M|EIR]O]
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Lectura

Nombre:

Cortar previamente las tarjetas con monstruos y las letras. Desplegarlas frente
al estudiante.

e Lee los nombres de los monstruos que te mostrard tu profesor(a).

* Luego, observa los monstruos que no tienen nombre e invéntales uno
utilizando las letras recortadas. Pégale el nombre a cada uno de ellos.

* Lee los nombres de todos los monstruos, puedes unirlos con una corchetera
con la ayuda de tu profesor(a) y crear tu libro “Mis monstruos”.




[PIR][\ M|EIR]O]
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Grafia letra

Nombre:

e Repasa la letra con tu dedo.
e Remarca la letra | con distintos colores.

&\)

» Observa la letra. sA qué se parece?
» Transforma la letra en aquello que imaginaste.
iPuede ser un animal, personaje, objeto o lo que tU quieras!

&\)




Grafia letra

* Practica la escritura de la letra en manuscrita. Observa el
ejemplo y guiate por los rieles. En caso de dificultad, practicala
en una pizarra o en el riel caligrafico grande.

....................

[PIR][\ M|EIR]O]
mEE
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Nombre:

* Inventa y escribe un nombre divertido para cada monstruo.

iPuedes utilizar vocales y la letra Ll. Puedes utilizar primero Ias letras moviles

para formar los nombres y luego escribirlos.

[ T e Bl il T




Escritura

e Escribe las palabras y frases que te dictard tu profesor(a).
Puedes utilizar esta hoja o una pizarra.

~ ~

8 :

. J/

* Ver sugerencia de dictado en los anexos.
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<o LETRA M
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Conciencia fonolégica: sonido inicial

e Encierra las 3 imagenes que comienzan con el sonido M.
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Conciencia fonolégica: sonido intermedio

e Encierra las 3 imdgenes que contienen el sonido M.




Discriminacion visual

* [dentifica los mamiferos que comienzan con la letfra M - m.
Enciérralos con un circulo rojo.

* [dentifica a los mamiferos que contienen la letfra M - m.
Enciérralos con un circulo verde.

e 5Cudl mamifero te gusta mas? sPor quée

MAMIFEROS

Hiopdotamo Mono

Muerciélago Foca Camello

[PIR][\ M|EIR]O]
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Asociacion fonema grafema

Nombre:

Utilizar las siguientes letras moviles tanto en mayuscula como en minuUscula: vocales, Ly M.

1. Repasar uno a uno los sonidos de las letras vistas hasta la fecha.

2. Mezclar las letras y ponerlas sobre la mesa. Decir al estudiante un fonema y pedir que
indique el grafema correspondiente. Repetir hasta completar todas las letras. Repetir
asociacion fonema grafema de aquellas letras que presentaron dificultad.

3. Ejercitar mediante alguno de los siguientes juegos:

- Manotazo: Poner las tarjetas sobre la mesa de manera desordenada. Decir en voz alta
un fonema y quien ponga su mano primero sobre la letra correspondiente debe dejarse
la tarjeta. Gana quien tenga mas letras acumuladas al finalizar el juego.

- Quien primero: Con las tarjetas mezcladas en un mazo, ir volteando una a una las letras
moviles. Deben decir el fonema correspondiente lo mdas rdpido posible. Quien lo diga
primero, debe dejarse la lefra. Gana quien tenga mads letras acumuladas al finalizar el

juego.
—— e~
777777777777777 P o i Te-a —— e o
P i R » i i ' Te-al K [
! o - ' [ | T 1 h
I | \ v | | s g o 4 |
i ! v I | ' s h
1 I 4 1 1 i
' I v ' ! ' ! ) i
) ! ' 1 | K ' h
i I \ ! I
I | \ ' I I l ! i l
H i i A 1 I I 1 i
1 I 1 ! ! !
1 I v v i I ' s 1
I I ' \ N " K el h ;
- ! " 2 1 | P ! 1 -
. ) N ) i | T g I ;
R T e - L i e e S e | B Ry ‘
v v L= \ [ ] b ' - ' :
: 4 \ 1 ‘
! 1
v | ' \ |
\ i \ : h H . ;!
\ ! I ' \ ' : )
v 1 J 1 v 1
1 \ ! 1 v y ' + h
\ i ) 1 v \ I h // K
4 1 ! f v A ' -’
. . ' i ' - f —— /
i gt 1 ! 0 3 - O oo ==9 | Tl !
| p— | ESS— : - ~ o —
- I S e e e vy = -
| | \ -
1 | i i
| i v
1 \\ \\
' I
' 1 ‘\ \\
' ! \
| 1 \ il
1 1 r\ !
\ \
L 'y o
,,,,,,,,,,,,,, Vg 'y ——
' i oy -
1 [
' i ' I
! 1 1 I
' 1 1 I
! ! 1
’ 1 1 I
£ i ' |
; ' I I
B ! | |
e / |
- ' 1
T ; ! ]
B '




Asociacion fonema grafema

Contar con las siguientes letras moviles: A (3), 1 (3), O (2), U (1), L (2), M (é).

» Observa cada imagen. Utiliza las letras moviles para formar
cada palabra. Para ello, identifica los sonidos que la componen
y las letras respectivas.
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Lectura

e Cortar previamente las tarjetas de silabas y letras de la siguiente pdgina: 2 *a”, 1"i", 1 *o", 1 "u”, 2
lll" y 2 llmll.

e Leerlassilabas en conjunto con el estudiante y luego, pedir que las lea de manera independiente.

Jugar el desafio de armar 10 palabras solo modificando una silaba a la vez (reemplazdndola o

cambidndola de lugar), a partir de la palabra “*mala”. Pedir al estudiante que vaya leyendo cada

palabra a medida que usted va modificando las silabas.

Luego, realizar el desafio de armar 10 palabras pero con las letras moéviles, agregando, quitando o
reemplazando una letra a la vez.

Tarjetas de silabas Letras moviles

MA | LA mall a

MA | LO a l a

MA | LO MA ama
LO | LA m am a
LI LA mi i|ma
Ll | LI | i |/m|a
LI MA | om a

Ml | MA | o/l |a

MI MO | u|l|a

ME MO miu|l a

[PIR[\[M]
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Grafia letra

e Repasa la letra con tu dedo.
e Remarca la letra m con distintos colores.

Ya

» Observa la letra. sA qué se parece?
» Transforma la letra en aquello que imaginaste.
iPuede ser un animal, personaje, objeto o lo que tU quieras!

YA




Grafia letra

* Practica la escritura de la letra en manuscrita. Observa el
ejemplo y guiate por los rieles. En caso de dificultad, practicala
en una pizarra o en el riel caligrafico grande.

/. ¢ B /.. ':' ‘3,'. /. ¢ B L] L]
Y Y Y . .
LI [ -‘-.‘ ¢ e -‘-.0
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Escritura

* Escribe el nombre de cada dibujo:

(




Escritura

e Escribe las palabras y frases que te dictard tu profesor(a).
Puedes utilizar esta hoja o una pizarra.

4 )

\ J

* Ver sugerencia de dictado en los anexos.
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Grafia letra

e Practica la escritura de la letra en manuscrita. Observa el
ejemplo y guiate por los rieles. En caso de dificultad, practicala
en una pizarra o en el riel caligrafico grande.
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Discriminacion visual

Contar con las siguientes letras moviles, mezcladas y apiladas boca abajo. En caso de
no contar con ellas, fotocopie y recorte las tarjetas de esta guia.

e El desafio consiste en competir con tu profesor y/o companeros(as)
para descubrir quién identifica la letra Y - y mds rapido.

« Si al dar vuelta la tarjeta superior del mazo aparece laletra 'Y -y,
deberds poner tu mano sobre ella lo mas rdpido posible. El primer
participante en poner la mano gana 1 punto.

» Quién reconozca y foque primero la letra Y - y la mayor cantidad
de veces serd ganador(a) del juego.

En caso de contar con mds tiempo repetir actividad reemplazando la letra a
identificar por alguna de las letras aprendidas anteriormente.

Ele IETe/o
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Conciencia fonolégica: sonido inicial

Nombre:
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Conciencia fonolégica: sonido intermedio

Nombre:

* Encierra las 3 imdgenes que contienen el sonido S.




Discriminacion visual

Nombre:

Recortar las siguientes piezas previomente y entregar al estudiante. Indicar que
armard un puzle, pero no todas las piezas sirven, por lo que primero deberd
seleccionar aquellas que le permitirdn completarlo.

e Para poder armar el puzle identifica las 9 piezas que tengan la
letra S - s.

* Arma el puzle, squé animal se forma?

[PIR][\ M|EIR]O]
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fonema grafema

iacion

Asoc

Nombre:

do cada imagen

» Recorta las fichas y juega al domind unien

con la letra de su sonido inicial.
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Asociacion fonema grafema

Nombre:

Utilizar las siguientes letras moviles tanto en mayuscula como en minuscula: vocales, L, My S.

1. Repasar uno a uno los sonidos de las letras vistas hasta la fecha.

2. Mezclar las letras y ponerlas sobre la mesa. Decir al estudiante un fonema y pedir que
indique el grafema correspondiente. Repetir hasta completar todas las letras. Repetir
asociacion fonema grafema de aquellas letras que presentaron dificultad.

3. Ejercitar mediante alguno de los siguientes juegos:

- Manotazo: Poner las tarjetas sobre la mesa de manera desordenada. Decir en voz alta
un fonema y quien ponga su mano primero sobre la letra correspondiente debe dejarse
la tarjeta. Gana quien tenga mas letras acumuladas al finalizar el juego.

- Quien primero: Con las tarjetas mezcladas en un mazo, ir volteando una a una las letras
moviles. Deben decir el fonema correspondiente lo mdas rdpido posible. Quien lo diga
primero, debe dejarse la lefra. Gana quien tenga mds letras acumuladas al finalizar el
juego.
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Asociacion fonema grafema

Nombre:

Contar con las siguientes letras moviles: A (2), E (2), 1 (1), O (1), U (1), L (1), M (2), S (5).

* Observa cada imagen. Utiliza las letras moviles para formar
cada palabra.




Lectura

Nombre:

mesa

suma

sol

ola

oso

isla

muela

ala

momia

sal

mula

seis

[PIR][\ M|EIR]O]
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Lectura

Nombre:

dibujo.




———————————————————————————————————————————————————————————————————

------------------------------------------------------------------

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

__________________________________________________________________
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Grafia letra

Nombre:

e Repasa la letra con tu dedo.
e Remarca la letra s con distintos colores.

» Observa la letra. sA qué se parece?
» Transforma la letra en aquello que imaginaste.
iPuede ser un animal, personaje, objeto o lo que tU quieras!




Grafia letra

Nombre:

* Practica la escritura de la letra en manuscrita. Observa el
ejemplo y guiate por los rieles. En caso de dificultad, practicala
en una pizarra o en el riel caligrafico grande.

_j. ----- _{"."‘ ----- -j.‘" ----- Py PY Py
-}. ----- -{‘""‘ ----- -}r" ----- 'Y 'Y 'Y
7 S 7
® [ [ (] [ [
Fa ii L A A d
Bla  WIEaro)

|
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Escritura

Nombre:

* Escribe el nombre de cada dibujo:




Escritura

Nombre:

e Escribe las palabras y frases que te dictard tu profesor(a).
Puedes utilizar esta hoja o una pizarra.

4 )

\ J

* Ver sugerencia de dictado en los anexos.
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Conciencia fonolégica: sonido inicial

Nombre:
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Conciencia fonolégica: sonido intermedio

Nombre:

* Encierra las 3 imdgenes que contienen el sonido P.




Discriminacion visual

Nombre:

e A Pablo le gustan mucho los peces pero solo algunos son sus
favoritos. Para saber cudles son, identifica las letras Pp pintdndolas
de color azul y descubre el camino que une a Pablo con sus peces
favoritos.

o

>
lve)
&
O

PEZ DORADO

PEZ ESPADA

PEZ GLOBO

oide -

PEZ PAYASO

v < |T(c| nn o

'G'U'u-<3'u'c§

O/ 3|0 900 i<

~ wlc T |w 0 T
{

o N

sCudntos son los
peces favoritos
de Pablo?

PEZ ANGEL PEZ LUNA
BTk | | MIER O]
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Asociacion fonema grafema

Nombre:

Utilizar las siguientes letras méviles tanto en mayUscula como en minUscula: vocales, letras L,
M, SyP.

1. Repasar uno a uno los sonidos de las letras vistas hasta la fecha.

2. Mezclar las letras y ponerlas sobre la mesa. Decir al estudiante un fonema y pedir que
indique el grafema correspondiente. Repetir hasta completar todas las letras. Repetir
asociacion fonema grafema de aquellas letras que presentaron dificultad.

3. Ejercitar mediante alguno de los siguientes juegos:

- Manotazo: Poner las tarjetas sobre la mesa de manera desordenada. Decir en voz alta
un fonema y quien ponga su mano primero sobre la letra correspondiente debe dejarse
la tarjeta. Gana quien tenga mds letras acumuladas al finalizar el juego.

- Quien primero: Con las tarjetas mezcladas en un mazo, ir volteando una a una las letras
moviles. Deben decir el fonema correspondiente lo mdas rdpido posible. Quien lo diga
primero, debe dejarse la letra. Gana quien tenga mds letras acumuladas al finalizar el
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Asociacion fonema grafema

Nombre:

Contar con las siguientes letras moviles: A (4), O (3), U (2), L (2), M (2). S (1), P (5).

» Observar cada imagen. Utiliza las letras moviles para formar
cada palabra. Para ello, identifica la letra que corresponde
a cada sonido.

100 {PIR[1 IM[ETR]O]
mEE



Lectura

Nombre:

* Lee cada palabra y Unela con su dibujo correspondiente:

puma
pulpo
palo
mapa
sapo

pipa

[PIR[\ IM[ETR[O] 101
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Lectura @
Nombre: m

» Sopa de letras
Encuentra estos 6 animales en la sopa de letfras:

[ OSO PULPO SAPO PUMA MULA PALOMA J

M
W
A
F
H
D
Vv
P

>P Mmoo —|» ol P>

Y P
Cu
D L
T P
| O
C|F
L U
M| A

OO w»w O X O Nr

P U |
A|B Z
F|S O
M|N Z
UlC P
L |G Q
A|lM J
O|N L
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LIEE



Lectura

Nombre:

 Ojo de 4guila

—leecor’ro las siguientes palabras y coldécalas dentro de una
olsa.

- Saca una palabra, sin mirar, de la bolsa y Iéela en voz alta.

- Todos deben buscar el dibujo que representa dicha palabra
gnbe! tablero. Gana un punto quien encuentre primero el
ibujo.

- iGana quien fenga mas puntos al finalizar el juego!

------------------------------------------------------------------

OLA  PULPO SEIS

! 1 1
---------------------- R e T
1 X 1

ala @ puma | paloma

------------------------------------------------------------------

SOL | PIPA = MULA

1 ! ! 1
______________________ e e o o o e e e e e oo 2 g
1 1

SUMA  APIO | LOMA

__________________________________________________________________



mesa | mapa . sopd

ISLA PILA SAL
sapo lima mimo
MIEL PELO PAPA

__________________________________________________________________
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* Tablero ojo de aguila

-
\.
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Grafia letra

Nombre:

e Repasa la letra con tu dedo.
e Remarca la letra p con distintos colores.

U

» Observa la letra. sA qué se parece?
» Transforma la letra en aquello que imaginaste.
iPuede ser un animal, personaje, objeto o lo que tU quieras!

[PIR][\ M|EIR]O]
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Grafia Letra

Nombre:

» Practica la escritura de la letra en manuscrita. Observa el
ejemplo y guiate por los rieles. En caso de dificultad, practicala
en una pizarra o en el riel caligrafico grande.

I | I |
* . * .
& i .:»'". B & 3 "
T LA ST S-PY T LAY LA ST YT L) VLA S TP Y L) r Y r Y 1
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.
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A o A o A St 4 .
Y LA ST T L A T LA SRS ey L3 Seses® YL SPS JPrY L) v 3 v 3
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[ ] [ } [} [ ] [ ]
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Escritura

Nombre:

* Escribe el nombre de cada dibujo:

 Completa las frases con las palabras que faltan.

El y el

El y la

[PIR][\ M|EIR]O]
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Escritura

Nombre:

e Escribe las palabras y frases que te dictard tu profesor(a).
Puedes utilizar esta hoja o una pizarra.

4 )

& J

* Ver sugerencia de dictado en los anexos.
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FUNDACION EDUCACIONAL




Conciencia fonolégica: sonido inicial

Nombre:
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mEE



Conciencia fonolégica: sonido intermedio

Nombre:
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Discriminacion visual

Nombre:

 |dentifica los animales que comienzan con la letra D - d.
Enciérralos con un circulo rojo.

 |dentifica a los animales que contienen la letra D - d.
Enciérralos con un circulo azul.

ANIMALES

Ballena Dromedario

Cocodrilo Congrejo Armadillo

Caballo Delfin Leopardo
\_ J
114 (PIR[\ IM[ETR]O]
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Asociacion fonema grafema

Nombre:

Utilizar las siguientes letras méviles tanto en mayUscula como en minUscula: vocales, letras L,
M, S, Py D.

1. Repasar uno a uno los sonidos de las letras vistas hasta la fecha.

2. Mezclar las letras y ponerlas sobre la mesa. Decir al estudiante un fonema y pedir que
indique el grafema correspondiente. Repetir hasta completar todas las letras. Repetir
asociacion fonema grafema de aquellas letras que presentaron dificultad.

3. Ejercitar mediante alguno de los siguientes juegos:

- Manotazo: Poner las tarjetas sobre la mesa de manera desordenada. Decir en voz alta
un fonema y quien ponga su mano primero sobre la letra correspondiente debe dejarse
la tarjeta. Gana quien tenga mds letras acumuladas al finalizar el juego.

- Quien primero: Con las tarjetas mezcladas en un mazo, ir volteando una a una las letras
moviles. Deben decir el fonema correspondiente lo mdas rdpido posible. Quien lo diga
primero, debe dejarse la letra. Gana quien tenga mds letras acumuladas al finalizar el
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Asociacion fonema grafema

Nombre:

Contar con las siguientes letras moviles: A (2), E (1), O (5), L (1), S (3), D (7).

» Observa cada imagen. Utiliza las letras moviles para formar
cada palabra. Para ello, identifica la letra que corresponde
a cada uno de sus sonidos.
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Lectura

Nombre:

% dos 2

soldado
(> dedo

2 dado

* Lee cada frase y Unela con su respectivo dibujo:

Dos sapos al sol.

Seis dados.
El sapo en la posa. lﬁ E E lﬁ lﬁ lﬁ
Dos dedos.

0 ©
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Lectura

Nombre:

Recortar previamente las tarjetas de personajes y descriptores. Juntar todos los
personajes femeninos en un grupo y todos los masculinos en ofro. Hacer lo mismo con
los adjetivos.

Indicar al estudiante que jugardn a formar frases. Deben unir, al azar, un personaje
con dos adjetivos colocando las tarjetas seleccionadas en las frases incompletas que
estdn dentro de los recuadros (una de cada género).

Jugar haciendo variadas combinaciones siempre respetando el género. Preguntar
cudl es la combinacién mds divertida para cada una de las frases y pegar las tarjetas
correspondientes.

La es Y% :

El es y :

18 [PIR[\ IM[ETR]O]
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» Personajes femeninos

momia mula paloma mami

lola mama dama Sole

e Descriptores femeninos

pelada @ malula lila mala
pesada peluda mimada osada
aseada amada muda alada
* Personajes masculinos
papa sapo pulpo mimo
0SO lolo puma soldado
Descrproes moseuno:
pelado : malulo lila malo
: pesado ' peludo : mimado ! osado :
aseado : amado mudo alado
[R[\ IM[EIR/O]
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Grafia letra

Nombre:

e Repasa la letra con tu dedo.
e Remarca la letra d con distintos colores.

» Observa la letra. sA qué se parece?
» Transforma la letra en aquello que imaginaste.
iPuede ser un animal, personaje, objeto o lo que tU quieras!

[PIR[ | 'M[EIR]O]
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Grafia letra

Nombre:

» Practica la escritura de la letra en manuscrita. Observa el
ejemplo y guiate por los rieles. En caso de dificultad, practicala
en una pizarra o en el riel caligrafico grande.

° o o ° o ° ° °
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° ,o ,o ° ° ° ° °
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.
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[ [ [ ot [ [ [ (] (]
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Escritura

Nombre:

* Escribe el nombre de cada dibujo:

 Completa las frases con las palabras que faltan.

El y el
W\ \\\O E :

El y la

e
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Escritura

Nombre:

e Escribe las palabras y frases que te dictard tu profesor(a).
Puedes utilizar esta hoja o una pizarra.

4 )

& J

* Ver sugerencia de dictado en los anexos.
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Conciencia fonolégica: sonido inicial

e Encierra las 3 imdagenes que contienen el sonido N.

[PIR[ | 'M[EIR]O]
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Conciencia fonolégica: sonido intermedio

* Encierra las 3 imdagenes que contienen el sonido N.
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Discriminacion visual

Disponer de las siguientes letras moviles y desplegarlas frente al estudiante.
Contar con un cronémetro.

» Observa las letras moviles e identifica las 3 letras Nn que existen,
separdndolas del resto. El (la) profesor(a) tomard el tiempo que
tardas en seleccionarlas y te lo dird para escribirlo.

» Se mezclardn las tarjetas moviles y se desplegardn nuevamente
para realizar otros dos intentos. El desafio consiste en hacerlo
cada vez mdas rdpido.

r—-—"=-"=-"=-"=="="="===="7 |- - - - ------=-=-=-" L 1

———————————————'———————————————
1
|
1
1
1
1
1
1
1
1
|
1
1
1
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sCudnto demoraste en reconocer y seleccionar las letras Nn?
Anota aqui tu tiempo para cada uno de los intentos

Intento N°1 Intento N°2 Intento N°3

En caso de contar con mas tiempo repetir actividad reemplazando la letra a
identificar por alguna de las letras aprendidas anteriormente.

(PIR[\ IM|EIR[O] 129
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Asociacion fonema grafema

Nombre:

Utilizar las siguientes letras méviles tanto en mayUscula como en minuscula: vocales, letras L,
M,S, P, DyN.

1. Repasar uno a uno los sonidos de las letras vistas hasta la fecha.

2. Mezclar las letras y ponerlas sobre la mesa. Decir al estudiante un fonema y pedir que
indique el grafema correspondiente. Repetir hasta completar todas las letras. Repetir
asociacion fonema grafema de aquellas letras que presentaron dificultad.

3. Ejercitar mediante alguno de los siguientes juegos:

- Manotazo: Poner las tarjetas sobre la mesa de manera desordenada. Decir en voz alta
un fonema y quien ponga su mano primero sobre la letra correspondiente debe dejarse
la tarjeta. Gana quien tenga mds letras acumuladas al finalizar el juego.

- Quien primero: Con las tarjetas mezcladas en un mazo, ir volteando una a una las letras
moviles. Deben decir el fonema correspondiente lo mdas rdpido posible. Quien lo diga
primero, debe dejarse la letra. Gana quien tenga mdas letras acumuladas al finalizar el

juego.
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Asociacion fonema grafema

Contar con las siguientes letras moviles: A (2), E (2), 1 (2), O (3), U (1), M (1), S (1), D (4), N (4).

* Observa cada imagen. Utiliza las letras moviles para formar
cada palabra. Para ello, identifica la letra que corresponde
a cada sonido.




Lectura

duende
N=Y,
pepino @
uno S
sandia

ledn

mono

lana
limon

Un mono y dos leones.

Un leén y dos monos.

132
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Lectura

e Domino

- Recorta las fichas para jugar domino.

- Repartan todas las fichas entre los jugadores.

Por turnos, deben ir colocando una ficha ala vez, uniendo cada
palabra con su imagen correspondiente.

- En caso de no tener una ficha para unir, se pasa el furno al
siguiente jugador.

- iGana quien logra colocar todas sus fichas primero!




134 (PIR[\ IM|EIR[O]
mEE



Grafia letra

Nombre:

 Repasa la letra con tu dedo.
e Remarca la letra n con distintos colores.

N

e Observa la letra. sA qué se parece?
» Transforma la letra en aquello que imaginaste.
iPuede ser un animal, personaje, objeto o lo que tU quieras!

N7




Grafia Letra

* Practica la escritura de la letra en manuscrita. Observa el
ejemplo y guiate por los rieles. En caso de dificultad, practicala
en una pizarra o en el riel caligrafico grande.

...................

(o'.':".‘i . (;.‘:‘-.‘E . (o'.‘:“.'i . ° ° °

.....................
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‘ L4 ‘ LE ‘ 4 ‘ £ ‘ i
......... " *ere N
L] o L] L] L)
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Escritura

Nombre:

e Escribe los alimentos.

=% @ N
(B =

&

i
@,

Y o

1 6
2 7
3 8
4 9
5 10
cagene



Escritura

e Escribe las palabras y frases que te dictard tu profesor(a).
Puedes utilizar esta hoja o una pizarra.

4 )

\ J

* Ver sugerencia de dictado en los anexos.
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Conciencia fonolégica: sonido inicial

e Encierra las 3 imagenes que comienzan con sonido T.
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Conciencia fonolégica: sonido intermedio

» Encierra las 3 imdgenes que contienen el sonido T.
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Discriminacion visual

Nombre:

Recortar las siguientes piezas previomente y entregar al estudiante. Indicar que
armard un puzle, pero no todas las piezas sirven, por lo que primero deberd
seleccionar aquellas que le permitirdn completarlo.

e Para poder armar el puzle identifica las 9 piezas que tengan la
letra T - t.

* Arma el puzle, squé animal se forma?

Bl el el e e e )

-
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Asociacion fonema grafema

Nombre:

Utilizar las siguientes letras méviles tanto en mayUscula como en minuscula: vocales, letras L,
MI Sl PI DI N yT-

1. Repasar uno a uno los sonidos de las letras vistas hasta la fecha.

2. Mezclar las letras y ponerlas sobre la mesa. Decir al estudiante un fonema y pedir que
indique el grafema correspondiente. Repetir hasta completar todas las letras. Repetir
asociacion fonema grafema de aquellas letras que presentaron dificultad.

3. Ejercitar mediante alguno de los siguientes juegos:

- Manotazo: Poner las tarjetas sobre la mesa de manera desordenada. Decir en voz alta
un fonema y quien ponga su mano primero sobre la letra correspondiente debe dejarse
la tarjeta. Gana quien tenga mds letras acumuladas al finalizar el juego.

- Quien primero: Con las tarjetas mezcladas en un mazo, ir volteando una a una las letras
moviles. Deben decir el fonema correspondiente lo mdas rdpido posible. Quien lo diga
primero, debe dejarse la letra. Gana quien tenga mdas letras acumuladas al finalizar el
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Asociacion fonema grafema

Nombre:

Contar con las siguientes letras moviles: A (5), E (3), O (3), L (2). M (2). P (2), T (5).

* Observa cada imagen. Utiliza las letras moviles para formar
cada palabra. Para ello, identifica la letra que corresponde
a cada uno de sus sonidos.
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Lectura

* Lee y dibuja:
4 N
Dos limones y una palta en Un mono y sus dos pldatanos.
una mesa.
Un leén tomando sol. Una ensalada de tomate.
. J
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Lectura

Nombre:

* Lee el listado de palabras. Descubre los 12 alimentos. jPintalos!

tomate
maleta
lana
apio
isla

momia
sala
pan

salamé

soldado

muela

diente
lentes
pepino
moda
sandia

mesa
patio
pala
miel

platano

pimienta

patines
palta
patines
Emilia
limén
mano
pimenton
pelado
patudo
topo

ledn

& g PO
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Grafia letra

e Repasa la letra con tu dedo.
e Remarca la letra t con distintos colores.

» Observa la letra. sA qué se parece?
» Transforma la letra en aquello que imaginaste.
iPuede ser un animal, personaje, objeto o lo que tU quieras!

[PIR[ | 'M[EIR]O]
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Grafia letra

e Practica la escritura de la letra en manuscrita. Observa el

ejemplo y guiate por los rieles. En caso de dificultad, practicala

en una pizarra o en el riel caligrafico grande.
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Escritura

e Busca los 10 animales y escribelos:

5 10
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Escritura

e Escribe las palabras y frases que te dictard tu profesor(a).
Puedes utilizar esta hoja o una pizarra.

4 )

& J

* Ver sugerencia de dictado en los anexos.
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Conciencia fonolégica: sonido inicial

Nombre:

* Encierra las 3 imagenes que comienzan con sonido F.
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Conciencia fonolégica: sonido intermedio

Nombre:

» Encierra las 3 imdgenes que contienen el sonido F.

\
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Discriminacion visual

Nombre:

Contar con las siguientes letras moviles, mezcladas y apiladas boca abagjo.

* El desafio consiste en competir con tu profesor y/o companeros(as)
para descubrir quién identifica las letras F - f mds rapido.

 Si al dar vuelta la tarjeta superior del mazo aparece la letra F - f,
deberds poner tu mano sobre ella lo mds rapido posible. El primer
partficipante en poner la mano gana 1 punto.

* Quién reconozca y toque primero la letra F - f la mayor cantidad
de veces serd ganador(a) del juego.

En caso de contar con mds tiempo repetir actividad reemplazando la letra a
identificar por alguna de las letras aprendidas anteriormente.
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Asociacion fonema grafema

Nombre:

Utilizar las siguientes letras méviles tanto en mayUscula como en minuscula: vocales, letras L,
MI Sl PI DI NITyF-

1. Repasar uno a uno los sonidos de las letras vistas hasta la fecha.

2. Mezclar las letras y ponerlas sobre la mesa. Decir al estudiante un fonema y pedir que
indique el grafema correspondiente. Repetir hasta completar todas las letras. Repetir
asociacion fonema grafema de aquellas letras que presentaron dificultad.

3. Ejercitar mediante alguno de los siguientes juegos:

- Manotazo: Poner las tarjetas sobre la mesa de manera desordenada. Decir en voz alta
un fonema y quien ponga su mano primero sobre la letra correspondiente debe dejarse
la tarjeta. Gana quien tenga mds letras acumuladas al finalizar el juego.

- Quien primero: Con las tarjetas mezcladas en un mazo, ir volteando una a una las letras
moviles. Deben decir el fonema correspondiente lo mdas rdpido posible. Quien lo diga
primero, debe dejarse la letra. Gana quien tenga mdas letras acumuladas al finalizar el
juego.
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Asociacion Fonema Grafema

Nombre:

Contar con las siguientes letras moviles: A (3), E (2). 1 (2), O (2), U (1), S (2). D (2), N (1),
T (1), F(4).

e Observa cada imagen. Utiliza las letras moviles para formar
cada palabra. Para ello, identifica la letra que corresponde
a cada uno de sus sonidos.
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Lectura

Nombre:

* Lee cada palabra y Unela con su dibujo correspondiente:

@ fantasma
falda

fideos

©9),

sofa

* Lee cada frase y Unela con su respectivo dibujo:

4

o

Un fantasma sentado en un sofa.

Una fuente de ensalada de tomates
y pepinos.

Una fuente de melones y sandia.

Una familia de sapitos en fila.

HAR,
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Lectura

Nombre:

 Ojo de dguila
- Recorta las siguientes palabras y coldécalas dentro de una bolsa.
- Saca una palabra, sin mirar, de la bolsa y Iéela en voz alta.

- Todos deben buscar el dibujo que representa dicha palabra en
el tablero. Gana un punto quien encuentre primero el dibujo.

- iGana quien fenga mas puntos al finalizar el juego!

——————————————————————————————————————————————————————————————————

Efqniqsmqé falda dedo

soldado dado paloma

TOMATE | APIO  FIDEOS



0osO !
ISLA panda MONO
sapo duende topo

_________________________________________________________________

__________________________________________________________________

BTk | | MIER O]
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* Tablero ojo de aguila
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Grafia letra

Nombre:

e Repasa la letra con tu dedo.
e Remarca la letra f con distintos colores.

i

» Observa la letra. sA qué se parece?
» Transforma la letra en aquello que imaginaste.
iPuede ser un animal, personaje, objeto o lo que tU quieras!

5%

“
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Grafia letra

Nombre:

» Practica la escritura de la letra en manuscrita. Observa el
ejemplo y guiate por los rieles. En caso de dificultad, practicala
en una pizarra o en el riel caligrafico grande.

2 i ia 2 .
N N o N .
A N ~, N .
. i A § P A
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Dictados

Nombre:

* Escribe los nombres de los 10 dibujos.

10

166



Grafia letra

Nombre:

e Escribe las palabras y frases que te dictard tu profesor(a).
Puedes utilizar esta hoja o una pizarra.

4 )

& J

* Ver sugerencia de dictado en los anexos.
[PIR[\ IM[EIR]O] 167
LIEE]






o LETRA C
CRECER



Conciencia fonolégica: sonido inicial

Nombre:

* Encierra las 3 imagenes que comienzan con el sonido C.
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Conciencia fonolégica: sonido intermedio

Nombre:
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Lectura

Nombre:

* Lee y dibuja:

r

Una cuncuna con puntos
lilas y tacones en todas
sus patas.

Una casa en una loma con
un camino y pasto.

Dos soldados: uno con
Casco y uno sin casco.

Un plato con fideos y salsa
de tomate.
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Asociacion fonema grafema

Nombre:

Utilizar las siguientes letras méviles tanto en mayUscula como en minuscula: vocales, letras L,
M,S,P.D,N, T, FyC.

1. Repasar uno a uno los sonidos de las letras vistas hasta la fecha.

2. Mezclar las letras y ponerlas sobre la mesa. Decir al estudiante un fonema y pedir que
indique el grafema correspondiente. Repetir hasta completar todas las letras. Repetir
asociacion fonema grafema de aquellas letras que presentaron dificultad.

3. Ejercitar mediante alguno de los siguientes juegos:

- Manotazo: Poner las tarjetas sobre la mesa de manera desordenada. Decir en voz alta
un fonema y quien ponga su mano primero sobre la letra correspondiente debe dejarse
la tarjeta. Gana quien tenga mds letras acumuladas al finalizar el juego.

- Quien primero: Con las tarjetas mezcladas en un mazo, ir volteando una a una las letras
moviles. Deben decir el fonema correspondiente lo mdas rdpido posible. Quien lo diga
primero, debe dejarse la letra. Gana quien tenga mdas letras acumuladas al finalizar el
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Asociacion fonema grafema

Nombre:

Contar con las siguientes letras moviles: A (5), O (1), U (3), S (1), N (3), T (1), F(1), C (5).

* Observa cada imagen. Utiliza las letras moviles para formar
cada palabra. Para ello, identifica la letra que corresponde
a cada sonido.
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Lectura: ca, co, cu

Nombre:

Recortar previomente las tarjetas de personajes (blanco), descriptor (gris claro)
y lugares (gris oscuro).

Indicar al estudiante que jugardn a formar frases locas uniendo al azar un
personaje con un descriptor y un lugar.

Colocar las tarjetas seleccionadas en la frase incompleta que estd dentro del
recuadro.

Jugar haciendo variadas combinaciones.

Preguntar cudl es la combinacion mas divertida y pegar sus tarjetas
correspondientes.

~ )
Fl personaje descriptor
estben  [EEEN
. J/
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. fantasma | flamenco @ felino
' camaleén | pepino ' oso panda !
. pescado '@ tomate : monito
PP . R
. café | fome ' timido
 famoso :  feo . fonto !
. dentudo ' sediento @ patudo
S R S |
. cansado ! contento ' cuidadoso :
. peludo ! pelado ' pesado !
. amado @ malulo : loco

la maleta el sol la luna
el sofd el puente la sala

la caca la cama el auto

laislade lacasade
la fantasia mi mama

la sopa
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Grafia letra

Nombre:

e Repasa la letra con tu dedo.
e Remarca la letra ¢ con distintos colores.

» Observa la letra. sA qué se parece?
» Transforma la letra en aquello que imaginaste.
iPuede ser un animal, personaje, objeto o lo que tU quieras!

[PIR[ | 'M[EIR]O]
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Grafia letra

Nombre:

» Practica la escritura de la letra en manuscrita. Observa el
ejemplo y guiate por los rieles. En caso de dificultad, practicala
en una pizarra o en el riel caligrafico grande.

A O~ AN AN O~ AN

ol
ol
ol
ol
ol
ol
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Escritura

Nombre:

* Escribe los nombres de los 10 dibujos:

5 10
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Escritura

Nombre:

e Escribe las palabras y frases que te dictard tu profesor(a).
Puedes utilizar esta hoja o una pizarra.

4 )

& J

* Ver sugerencia de dictado en los anexos.
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Asociacion fonema grafema

Nombre:

Contar con las siguientes letras moviles: E (4),1(2), O (1), U (1), L (1), S (2), P (1), D (1),
N (2), C (5).

» Observa cada imagen. Utiliza las letras moviles para formar
cada palabra. Para ello, identifica la letra que corresponde
a cada sonido.

“

—)

‘\é

7a =

7
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Lectura

Nombre:

e Lee cada palabra y Unela con su dibujo correspondiente:
peces D<§>°
cien g

é cisne
' maceta

o cinta
D calcetin Q@@
\_3
* Lee y dibuja.

En el cesto pinta cinco dulces, cinco Iapices y dos calcetines con puntos.
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Grafia letra

Nombre:

* Practica la escritura de la letra en manuscrita. Observa el
ejemplo y guiate por los rieles. En caso de dificultad, practicala
en una pizarra o en el riel caligrafico grande.

8 A/ S A/ & A/

ol
N
4
o
4
ot

186 {PIR[1 IM[ETR]O]
mEE



Escritura

Nombre:

* Escribe los nombres de los 10 dibujos:

e )

)
&
O]

[PIR[\[M]
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Escritura

Nombre:

e Escribe las palabras y frases que te dictard tu profesor(al).
Puedes utilizar esta hoja o una pizarra.

4 )

\ J

* Ver sugerencia de dictado en los anexos.
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Discriminacion visual

Nombre:

Disponer de las siguientes letras méviles y desplegarlas frente al estudiante.
Contar con un cronémetro.

» Observa las letras moviles e identifica las 3 letras Qq que existen,
separdndolas del resto. El (la) profesor(a) tomard el tiempo que
tardas en seleccionarlas y te lo dird para escribirlo.

» Se mezclardn las tarjetas moviles y se desplegardn nuevamente
para realizar ofros dos intentos. El desafio consiste en hacerlo
cada vez mds rapido.

r—-—"=-"=-"=-"=="="="===="7 |- - - - ------=-=-=-" 1 I
1
|
1
|
1
|
I
|
1
1
1
1
|
1

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

e e e e e e o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e ok e e e e e e e e e e = = = e
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sCudnto demoraste en reconocer y seleccionar las letras Qg2
Anota aqui fu tiempo para cada uno de os intentos

Intento N°1 Intento N°2 Intento N°3

En caso de contar con mds tiempo repetir actividad reemplazando la letra a
identificar por alguna de las letras aprendidas anteriormente.
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Asociacion fonema grafema

Nombre:

Contar con las siguientes letras moviles: A (1), E (3),1(2), O (4), U (5), M (1), S (3). T (2), Q (5).

» Observa cada imagen. Utiliza las letras moviles para formar
cada palabra. Para ello, identifica la letra que corresponde
a cada sonido.

Z
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O
S
-
=
S
(8
(7]
L

Nombre:

* Escribe los nombres de los 8 dibujos.

193



Grafia letra

Nombre:

* Practica la escritura de la letra en manuscrita. Observa el
ejemplo y guiate por los rieles. En caso de dificultad, practicala
en una pizarra o en el riel caligrafico grande.

......
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Grafia letra

Nombre:

e Repasa la letra con tu dedo.
» Remarca la letra q con distintos colores.

e Observa la letra. sA qué se parece?
» Transforma la letra en aquello que imaginaste.
iPuede ser un animal, personaje, objeto o lo que tU quieras!
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Lectura

Nombre:

e Une con una linea las oraciones con el dibujo de comida
correspondiente:

1. Las focas se comen los cinco peces. o o
A 2T Mfr/
2. El alce come queque en el pasto. ‘\é
?\
DR D=
3. Al mosquito le encantan los dulces. LR>
D> D=
4. El oso polar se come |os seis peces. % %
A
5. El monito sacd queso de un plato.
g e
D= XE >
. El cisne come dos quequitos. DR D &=
D= XE
P
7. Al ratdn le encanta el quesito y el dulce. <>
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Escritura

Nombre:

e Escribe las palabras y frases que te dictard tu profesor(a).
Puedes utilizar esta hoja o una pizarra.

4 )

& J

* Ver sugerencia de dictado en los anexos.
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Conciencia fonolégica: sonido inicial

Nombre:
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Conciencia fonolégica: sonido intermedio

Nombre:

e Encierra las 3 imdagenes que contienen el sonido R.

\
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Conciencia fonolégica: sonido inicial

Nombre:

e |[dentifica a los animales en peligro de extincidon que comien-
zan con la letra R - r. Enciérralos con un circulo rojo.

e |[dentifica a los animales que contienen la letra R - r. Enciérralos
con un circulo amarillo.

e )

ANIMALES EN PRELIGRO DE EXTINCION

Oso polar Lemur Chimpancé

Gorila de
montana negro

Mariposa
monarca

(
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Asociacion fonema grafema

Nombre:

Utilizar las siguientes letras méviles tanto en mayUscula como en minuscula: vocales, letras L,
MISI PI DI NITI FICyR-

1. Repasar uno a uno los sonidos de las letras vistas hasta la fecha.

2. Mezclar las letras y ponerlas sobre la mesa. Decir al estudiante un fonema y pedir que
indique el grafema correspondiente. Repetir hasta completar todas las letras. Repetir
asociacion fonema grafema de aquellas letras que presentaron dificultad.

3. Ejercitar mediante alguno de los siguientes juegos:

- Manotazo: Poner las tarjetas sobre la mesa de manera desordenada. Decir en voz alta
un fonema y quien ponga su mano primero sobre la letra correspondiente debe dejarse
la tarjeta. Gana quien tenga mds letras acumuladas al finalizar el juego.

- Quien primero: Con las tarjetas mezcladas en un mazo, ir volteando una a una las letras
moviles. Deben decir el fonema correspondiente lo mds rdpido posible. Quien lo diga
primero, debe dejarse la letra. Gana quien tenga mds letras acumuladas al finalizar el
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Asociacion fonema grafema

Nombre:

Contar con las siguientes letras moviles: A (3), E (1), O (5), L (2), P (1), N (1), T (1), C (2), R (5).

» Observa cada imagen. Utiliza las letras moviles para formar
cada palabra. Para ello, identifica la letra que corresponde
a cada sonido.
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Lectura

Nombre:

[PIR[\[M]

Ea
m|
o

raton
perro
rinoceronte
fomate
cerdo

peces
ropa
sapo
pato

rana

castor

tierra

rosa
pera
cocodrilo
paloma
loro

rama
mesa
cara

remo

ruca

caracol

o0so polar

risa
carreta
foca
rapido
rama
toro
pulpo
serpiente
mula

condor

cama

poroto
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Lectura

Nombre:

* Realiza un dibujo con siguiente las instrucciones:

4 )
~
—————
\ _J
Pinta:

Un sol iluminando el cielo.

Dos monos en la isla.

Tres loros en las palmeras.

Cuatro pulpos cada uno con 8 tentdculos.
Cinco palomas en el cielo.

Seis peces nadando en el mar.
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Escritura

Nombre:

* Busca los 10 animales y escribelos:

10

207




Grafia letra

Nombre:

e Repasa la letra con tu dedo.
e Remarca la letra r con distintos colores.

3\

* Observa la letra. sA qué se parece?
» Transforma la letra en aquello que imaginaste.
iPuede ser un animal, personaje, objeto o lo que tU quieras!

N\

[PIR][\ M|EIR]O]
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Escritura

Nombre:

e Escribe las palabras y frases que te dictard tu profesor(a).
Puedes utilizar esta hoja o una pizarra.

4 )

& J

* Ver sugerencia de dictado en los anexos.
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Conciencia fonolégica: sonido inicial

212 {PIR[1 IM[ETR]O]
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Conciencia fonolégica: sonido intermedio




Discriminacion visual

» A Gabiriela le gustan mucho los gatos pero solo algunos son sus
favoritos. Para saber cudles son, identifica las letras Gg pintdndolas
de tu color preferido. Descubre el camino que une a Gabriela con
sus gatos favoritos.

?

(
iy

@
>
)
)
m
>

GATO ESFINGE

N

GATO SIAMES

GATO PERSA

NO®T @T T | OO

Q @Q -o|@ Q.Q(Q§
0@ Q@ |(@ao Qe n T

v o | Qe e n
QOO0 e 0|

sCudntos son los
gatos favoritos
de Gabriela?

GATO MONTES - /
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Asociacion fonema grafema

Nombre:

Utilizar las siguientes letras méviles tanto en mayUscula como en minuscula: vocales, letras L,
M,S,PD,N, T, FC,RyG.

1. Repasar uno a uno los sonidos de las letras vistas hasta la fecha.

2. Mezclar las letras y ponerlas sobre la mesa. Decir al estudiante un fonema y pedir que
indique el grafema correspondiente. Repetir hasta completar todas las letras. Repetir
asociacion fonema grafema de aquellas letras que presentaron dificultad.

3. Ejercitar mediante alguno de los siguientes juegos:

- Manotazo: Poner las tarjetas sobre la mesa de manera desordenada. Decir en voz alta
un fonema y quien ponga su mano primero sobre la letra correspondiente debe dejarse
la tarjeta. Gana quien tenga mds letras acumuladas al finalizar el juego.

- Quien primero: Con las tarjetas mezcladas en un mazo, ir volteando una a una las letras
moviles. Deben decir el fonema correspondiente lo mds rdpido posible. Quien lo diga
primero, debe dejarse la letra. Gana quien tenga mds letras acumuladas al finalizar el
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Asociacion fonema grafema

Nombre:

Contar con las siguientes letras moviles: A (4), E (1), 1 (1), O (4), U (1), L (2), S (1), N (1), T (1),
R (2), G (4).

» Observa cada imagen. Utiliza las letras moviles para formar
cada palabra. Para ello, identifica la letfra que corresponde

a cada sonido.
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Lectura

gato

ganso

gusano Mg

tortuga
tigre

lagarto

( )

G)
S)

f>\/7
)
D

g\\%
(;)4¥

El gato estd contento con su lana.
El perro estd con una pelota con puntos de colores.

El gusano se arrastra lento en el pasto.
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Lectura

* Lee y adivina. Encierra la respuesta de cada adivinanza.

Es un felino.

Tiene cuatro patas.
Tiene una cola peluda.
Tiene melena.

¢Qué animal es?

Le gusta comer peces.

Tiene dos patas para caminar.
Esta en la Antartica.

¢ Qué animal es?

Nada en el agua.

No tiene pelo ni plumas.
Tiene 8 tentaculos.
¢Qué animal es?

Es un animal marino.
Come peces.

Es inmenso.

¢ Qué animal es?
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Lectura

TR E?.j)ﬂ? ~ ™
Tiene pelo largo vy liso.
el sQuién es?

- y,
e , N
Tiene pelo largo
con rulos. Estd enfadada.

. sQuién es? y
e , , N
Tiene una cinta en
su pelo corto y liso.

s Quién es?

- ¢ y,
e _ _ N
Tiene pelo corto v liso.

No tiene una cinta en su pelo.

. sQuién es? )

: N
Tiene pelo corto
con rulos y no tiene pecas.
sQuién es?
y,
. N
Tiene pelo largo con rulos.
Tiene una sonrisa inmensa.
s Quién es?

. e y,
e , N
Tiene pelo corto
con rulos y pecas.

s Quién es?

CARLOTA \ e J

PIR[\ IMEIRO]
LIEIE]

EMILIA

ROMINA

219



Grafia Letra

Nombre:

e Repasa la letra con tu dedo.
e Remarca la letra g con distintos colores.

=0

* Observa la letra. sA qué se parece?
» Transforma la letra en aquello que imaginaste.
iPuede ser un animal, personaje, objeto o lo que tU quieras!

=0

[PIR][\ M|EIR]O]
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Grafia Letra

» Practica la escritura de la letra en manuscrita. Observa el
ejemplo y guiate por los rieles. En caso de dificultad, practicala
en una pizarra o en el riel caligrafico grande.
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Escritura

e Busca los 10 animales y escribelos:

r
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Escritura

e Escribe las palabras y frases que te dictard tu profesor(a).
Puedes utilizar esta hoja o una pizarra.

4 )

& J

* Ver sugerencia de dictado en los anexos.
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Diagndstico conocimiento de letras - Hoja de lectura

Vocales

a

e

O

Lol

alta

amo

Memo

Lelo y Ema

Susi

aseo

popda

apIo

oda

dia

nena

Nino

Tita

tete

fue

fofa

ca/co/cu

CAaco

CucCd

ce/ci

Cecli

peces

Q

Quigue

Queso

R

Derro

pero
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Diagndstico conocimiento de letras - Hoja de lectura

ga/go/gu

gato

gusano

goloso

gue/gui/ge/gi

guiso

gigante

genio

bebeée

buUs

Dote

jarro

Qjo

jugo

vaso

UVvdad

avion

hola

helado

huerta

lama

lave

olla

Z0OITO

zapato

pez

chupete

Checho

leche

NiNO

Nnandu

panal

VeNe

OAYASO

yate

Kike

kilo

Kimono

wapiti

Waldo

Kiwi

taxi

examen

xilofono
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RIEL CALIGRAFICO




e Dictados
4
VOCALES LI
1.E 1.1a
2.U 2.0la
3.A 3. Eli
4.0 4. ala
5.1 5.leo
6.1U 6. lila
7.AE 7. El Lalo.
8.OlA 8. Lulu lee.
Mm Ss
1.me 1.si
2.amo 2.sol
3. momia 3.isla
4.lima 4. muelas
5. El mimo malo. 5. Los seis 0s0s.
6. La mula malula. 6.La mesa es lila.
Pp Dd

.palo

. posa

.pila

.paloma

.La sopa es mala.
.El puma vy el oso.

NN WDN —

1.dama

2.moda

3.edad

4. miedo

5. Pepe es pelado.

6. El mimo es mudo.
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* Dictados
e N
Nn Tt
I.mono 1. pato
2.lana 2. maleta
3.limoén 3.tomate
4. nudo 4.diente
5.Elledn peludo. 5.Los lentes de Tomds.
6.La paloma en su nido. 6. El pato estd en la posa.
Ff CaCoCu
1.foto 1.cuco
2. fiesta 2.capa
3. estufa 3.cuando
4. familia 4. contento
5.Sofia es femenina. 5. El loco come mocos.
6. Felipe ama la fantasia. 6. Camilo usa un casco.
Ce Ci Que Qui
1.cine 1.que
2.cena 2. aqui
3. aceite 3. poquito
4.cien 4. etiqueta
5. Los peces nadan felices. 5.Somos del mismo equipo.
6. Cecilia usa falda celeste. 6. Ese liquido estd caliente.
. J
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* Dictados
r ™
Rr Ga Go Gu
1.rosa 1.goma
2. tierra 2.regalo
3.cara 3. gota
4.loro 4.agua
5. Carlos corre en el patio. 5. Ellagarto fue ala laguna.
6. En el safari esta el ledn. 6. Mi amigo usa gorro y
guantes.
. S
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